
湖南省大学生研究性学习和创新性实验计划
项　 目　 申　 报　 表

	项目名称:“任我游”VR实景分享平台的设计

	学校名称
	湖南农业大学东方科技学院

	学生姓名
	学  号
	专      业
	性 别
	入 学 年 份

	罗许丰
	201641903204
	计算机科学与技术
	男
	2016

	李向阳
	201641903230
	计算机科学与技术
	女
	2016

	陈鹏
	201641903122
	计算机科学与技术
	男
	2016

	王和杰
	201541903109
	计算机科学与技术
	男
	2015

	王文明
	201541903110
	计算机科学与技术
	男
	2015

	指导教师
	何儒云
	职称
	副教授

	项目所属
一级学科
	计算机科学与技术
	项目科类(理科/文科)
	理科

	学生曾经参与科研的情况
1. 2017年9月参加湖南教育厅举办的第十三届湖南省大学生应用作品比赛获省三等奖。
2. 参与了VR实景分享平台第一阶段的开发。




	指导教师承担科研课题情况
1. 国家科技支撑计划：云运维服务体系和服务模式研究，2013BAD15B02-2
2. 湖南省大学生创新性实验与研究项目：导游精灵(DFCXY201406),指导
3. 湖南省科技计划重点项目：农业物联网技术研究与应用(2016NK2118)，子课题负责人






	项目研究和实验的目的、内容和要解决的主要问题
项目研究目的：
随着经济的快速发展和人民生活水平的不断提高以及假日经济的刺激，近年来国内旅游业蓬勃发展，外出旅行成为越来越多人休闲方式的第一选择。快节奏的生活使得人们不再满足于传统旅行的低效率：一方面人们希望在出门之前就能对旅游相关知识及信息有一个全面的了解并且可以享受到各种快捷方便的服务。另一方面，旅游企业需要及时地向旅游顾客群提供丰富的旅游景点信息，了解顾客的需求，进而提供相应的服务。
当前，游客获取旅游景点信息，主要是通过各类旅游网站提供的景点游记、景点简介、过往游客对景点的评价及一些照片等。这些只能让游客对景点有某个方面的了解，缺乏全局和直观的感觉，同时费时费力，需要去各大网站搜索，判别其中的信息内容是否正确。
近年来，虚拟现实，即VR(Virtual Reality)技术日益崛起，逐渐走进大众的生活，在多个领域有着很好的前景。庞大的市场需求和目前近乎空白的市场现状，吸引着我们进军这一市场。VR是利用计算机来模拟真实场景，让用户可以在计算机营造的虚拟环境中，体验到身临其境的感觉。从而可以让用户更加深入的了解真实场景的状况，同时又减少了信息筛选成本。
本项目拟开发一个VR实景分享平台。一方面，VR实景制作爱好者或者景点管理机构可以分享其实景作品，宣传景点信息或者获取收益。另一方面，方便游客360度全方位的了解景点信息，在去景点旅游前对景点有一个初步的、全方位的、身临其境的了解，低成本、快速地获取景点的综合信息。

项目研究内容：
1. VR实景作品提交模块
景点数据包括：景点简介、VR实景作品、建议分类、浏览付费和VR实景预览。这些数据主要由VR实景开发者上传提供。

2. 游客需求提交
为了满足游客能够获取到自己想要的旅游景点信息，同时，也能够让VR实景开发者根据游客的需要来制作VR实景，项目将开发游客需求提交模块，让游客将自己想要而又在网站上找不到的信息提交给平台，我们将游客的实时需求信息及时的反馈给VR实景开发者。这样既能提高游客的用户体验度又能让VR实景开发者节省更多搜集需求的时间，从而将更多的时间投入到VR实景开发中去。

3. VR实景作品的组织与存储
平台将VR实景开发者上传提供的作品进行分门别类，对优秀的VR实景作品进行作品推荐，将其置于平台网站最醒目的地方，同时联系相关的旅游公司，为优秀VR实景开发者提供最好的作品收益。

4. VR实景作品的在线与离线浏览及评价
平台将开发者上传的VR实景作品提供用户在线浏览功能，让用户能够方便的通过网站即可查看想要景点的VR实景。同时，为了解决用户在无网络状态下使用我们的作品，平台相应的提供景点VR实景作品离线浏览功能。

5. VR制作相关资料和素材共享和交流
我们的旅游VR实景平台为VR实景开发者也提供相应的开发社区，能够在其中交流一些开发的经验与问题。我们的平台同时也会去搜集一些最新的VR制作的相关资料和素材提供给开发者，用最大的努力让更多的人投入到VR实景开发中来。

6. VR实景作品的定价及付费模式
为了提高景点VR实景开发者开发的积极性，平台研究提供一种实景作品的付费模式，开发者可自由的设定自己作品的需要付费的金额。用户想要浏览付费作品，则需要支付相应的费用。平台的虚拟货币与人民币的兑换比率也是一个重要的方面，设计一个合理完善的兑换比率才能让平台与用户双方都满意。同时也设计一定的任务模式和虚拟货币奖励，引导用户完善自己的基本信息和熟悉平台。

项目主要解决的问题：
1. VR实景作品的分类组织与存储
景点VR实景作品具有数据单个作品数据量大，作品质量参差不齐的特点。采取什么样的存储策略来存储景点VR实景作品，怎么样来审核景点VR实景作品，用什么样的标准来审核，以及如何提高VR实景开发者的作品开发积极性是本项目首要解决的问题。

2. 景点VR实景作品的在线浏览
VR开发起步较晚，现在对于VR的相关技术的开发使用还不是非常的成熟。平台网站如何向用户在线的展示景点VR实景作品，如何提高用户使用景点VR实景作品的浏览体验，平台网站如何适应多平台、多浏览器、同一浏览器的不同版本，是项目需要解决的第二个问题。

3. 景点VR实景作品的付费模式
一个好的平台同样离不开一个好的运营模式，如何设计好本平台网站的付费模式是本项目的第三个问题。怎么让用户付费时，愿意为该景点VR实景作品付费，多少的收益成本才不会挫伤VR实景开发者的积极性也是平台运营后亟需解决的一个问题。

	国内外研究现状和发展动态
VR发展动态：
VR是Virtual Reality的缩写，中文的意思就是虚拟现实，概念是在80年代初提出来的，其具体是指借助计算机及最新传感器技术创造的一种崭新的人机交互手段。
VR技术是利用计算机技术模拟产生一个三维空间的虚拟世界，在视觉、听觉、触觉等人类感官世界制造虚拟的真实环境，让使用者如同身历其境。这种计算机技术最早产生于20世纪60年代，进入21世纪后逐步完善，VR技术可以即时、无限地观察三维空间内的事物。使用者进行位置移动时，电脑立即进行复杂的运算，将精确的3D世界影像传回产生临场感。VR看到的场景和人物尽管全是假的，但把人的意识带入一个虚拟的世界。人们所熟知的VR技术应用是培训飞机师的模拟驾驶舱。目前已经大规模应用于工业、国防、医疗、教育等领域，而其在旅游业的应用刚刚开始。

国外研究现状与发展动态：
2014年，国外互联网巨头纷纷布局虚拟现实领域。
2014年3月，微软公司斥资1.5亿美元收购Osterhout公司手中81项虚拟现实技术专利，开始进入虚拟现实领域。
2015年3月，Facebook斥资20亿美元收购沉浸式虚拟现实技术公司Oculus VR，该公司是沉浸式虚拟现实技术领域中的领先厂商，在虚拟现实设备开发方面具备丰富的经验。Facebook首席执行官马克·扎克伯格认为，虚拟现实将成为继智能手机和平板电脑等移动设备之后的又一大计算平台。未来谁能成为新计算平台的控制者，谁就有能力重新定义整个科技行业。
2015年4月，谷歌公司收购了 Skillman 与 Hackett 两家虚拟现实公司，这两家公司的相关技术都将集成到谷歌2016年主推的虚拟现实设备中。与此同时，谷歌公司还大规模招聘人才，将虚拟现实设备作为未来发展的重点。
2015年5月，苹果公司收购了虚拟现实初创公司Metaio，正式进军虚拟现实行业。
当前，VR技术得到了业界的普遍关注，但这并不是首次。早在20世纪90年代，VR在当时也引发了关注。到了2014年，Facebook以20亿美元收购Oculus后，类似的VR热再次袭来，为人所知并且逐渐成为了热门话题。
尤其是在，2016年上半年随着三星、HTC和Oculus等主流消费电子厂商发布消费级产品，VR硬件设备开始井喷，风险资金和众多电子厂商开始进军硬件制造行业。依移动互联网的发展规律推算，随着硬件发展成熟，VR即将进入高速发展的时期。
VR在国外的旅游中的应用：在加拿大魁北克一个“幻光森林”旅游项目中，每当夏日夜幕降临，45分钟的森林步道就成为一个移步式的天然剧院，每位游客漫游在美奂美轮的灯光森林里，打扮成森林仙子的演员，激光射出亦幻亦真的光影，特别是AR制造的虚拟动物，冷不丁地向移动中的人们袭来，一幅幅惊喜和尖叫的画面由此展开……据介绍，2014年“幻光森林”项目推出后，游客从原来的6000人猛涨到72000人，2015年，这个数据又翻了一番，达到了145000人，现在周边已经建起两家新酒店，该森林也成为热门的夏季旅游目的地。

国内研究动态和发展现状：
在国内，国内互联网巨头纷纷布局VR产业：
2015年12月，腾讯公布了Tencent VR SDK 以及开发者支持计划。2016年初，腾讯云推出了支持VR行业的云计算服务。
阿里巴巴通过VR实验室，淘宝众筹成为硬件产商的孵化器。成立VR实验室Gnome Magic Lab，推出“造物神”计划。
乐视与灵镜、蚁视和3Glasses合作布局硬件，发布眼睛盒子LeVR COOL1，也在计划推出一体机，发布了手机端应用，“乐视界”作为其线上分发渠道。
百度视频搜索中上线了VR频道，网易推迟支持VR设备的手游《命运之源》，小米建设小米探索实验室，初期重点投入包含VR方向，360基于奇酷手机，与暴风合作开发了眼睛盒子产品“360奇酷魔镜”。
国内VR的应用，上海迪士尼在自己的娱乐项目中使用VR、AR和幻影成像等高新娱乐技术，宝藏湾是上海迪士尼在全球6家迪士尼中首发的旅游项目，是全球第一个以海盗为主题的园区，其中，船载式“沉落宝藏之战”项目是上海迪士尼应用VR等高新技术的富集区。当游客坐上海盗的战艇，便被召至杰克船长的麾下，与他共同踏上探寻戴维·琼斯船长宝藏的征途。小艇在海上乘风破浪、勇往直前，向着大海深处进发，耳边不时传来阴险狡诈的海盗吼叫声，不由得让人心惊肉跳。远处的海盗船上火炮齐发，浓烟滚滚，火光闪耀，厮杀声响彻海面，让人绷紧神经，震耳欲聋的炮弹在周边炸响，营造出危机四伏的战争环境。突然，狂风暴雨来袭，小山丘般的波浪涌来，船被沉到了海底，此刻，游客感觉自己与各种巨大生物擦身而过，不知不觉进入到海底沉船之中，金光闪闪的金银财宝举目皆是。这时，突然出现两位海盗挥舞着刀剑，为夺取宝藏血腥厮杀……不久后，海盗船又突然从海底升起，冲破海面，让人恍如隔世，一阵剧烈颠簸之后，耳边传来杰克船长的声音，夺宝之旅顺利结束，此时游客似乎还未走出加勒比的海盗世界……
东方明珠倾力打造“更上海”，上海5A级旅游景区东方明珠电视塔内新增“环动多媒体秀”项目 ——“更上海”与游客见面，这个新项目分为“序厅·生命”“主秀·更上海”和“尾厅·链接”三个部分，其中，7分钟的“主秀”影片《更上海》以240°的环形视角，用科幻畅想的镜头语言，介绍70年后的上海智能住宅、生态景观、立体交通等，以全景式动感影像、四维立体声场，让观众时而鸟瞰城市，时而潜入水底，时而置身云端，时而穿越星际，沉浸在数字媒体打造的虚拟空间中。VR技术还将尾厅的“链接”与序厅的“生命”连接了起来，即观众在进入“主秀”厅观看《更上海》影片前，要先经过一个有着无数蓝色发光点的“蓝色回廊”，除了让观众产生观看影片前的神秘感外，还为尾厅用VR技术回味“生命”的价值埋下伏笔，当观众在尾厅带上VR目镜后，就可以看到序厅内那些蓝色的星星点点，它们都是活力四射的 “生命的种子”，使人感到趣味横生。


	本项目学生有关的研究积累和已取得的成绩
1. 项目组成员掌握了基于SSM框架的javaEE企业分布式系统开发技术。
2. 项目组成员已经掌握了VR实景制作相关技术。
3. 项目组已经开发了“VR实景分享平台版本1”，获2017年湖南省教育厅举办的大学生应用作品比赛三等奖，并获软件著作权。



	项目的创新点和特色
创新点:
1. 大数据的收集和存储方案
数据主要收集：旅游景点名称，旅游景点介绍，景点VR实景作品介绍，景点VR实景应用。现在市面上并没有提供景点VR实景分享的平台，本项目的实景分享平台可以为旅游公司和游客提供丰富的旅游景点信息了解顾客的需求进而提供相应的服务

2. VR实景作品的精确分类展示
VR应用具有数据量大的特点，我们将会利用一定的相关技术对这些大量的VR应用进行存储并且采用一个合理的存储策略来进行存储，提高用户在线浏览的用户体验。

3. VR作品在线展示与离线浏览
用户浏览这些优秀的景点VR实景作品的时候，不仅仅是想要浏览丰富的景点样貌，而且更希望能够将这些优秀的作品离线下载浏览，以方便能够随时、随地、随心的享受VR实景带来的全新的视觉享受。我们也将同时为用户提供离线浏览与在线浏览的功能。

4. 设计合理高效的运营付费模式，提高VR实景开发者的开发积极性
一个好的平台同样离不开一个好的运营模式，本项目能够设计平台网站的付费模式。让用户付费时，愿意为该景点VR实景作品付费，且VR实景作品的收益成本也不会挫伤VR实景开发者的积极性。让用户、开发者都能互利。

特色:
1 将VR技术用于旅游景点展示，使游客快速获得有关景点身临其境的感受，以便选择旅游景点，规划旅游路线。
2 将VR技术学习和景点VR作品分享集成于平台，有利于景点VR资源的丰富。
3 在平台中引入电子商务的元素，进一步促进平台的快速发展。


	项目的技术路线及预期成果
技术路线:
1. 系统开发环境与结构：
编程基础语言：Java，Jsp，JavaScript，HTML5，CSS3，jQuery
开发基本环境：MyEclipse 2013
系统架构：Browser/Server
          Browser：浏览器
          Server：Spring MVC(控制层)+Spring (业务层)+ MyBatis (持久层)
数据库：MYSQL

2. 模块开发依赖关系
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预期成果：
1． 开发完成VR实景分享平台第二版
2． 发表相关论文一篇
3． 申请VR实景分享平台第二版软件著作权



	年度目标和工作内容（分年度写）
2018年4月-2018年7月 
解决VR实景分享平台适应不同浏览器、不同版本的兼容性问题； 
实现VR实景分享平台界面进一步美化；

2018年8月-2018年11月
完成VR实景作品的分类组织与存储；
根据需求修改数据库；
完成细化用户上传格式与后台审核；

2018年12月-2019年3月
VR实景分享平台需要提供给用户VR实景图模版，统一图片格式，加强管理；
VR实景分享平台实现页面快速加载问题；
“任我游”VR实景分享平台完善论坛功能,制作精美论坛；

2019年4月-2019年8月
实现景点VR实景作品的付费模式；
完成研究“任我游”VR实景分享平台的商业模式； 
实现在用户浏览VR实景作品时，可以链接到该地区的相关业务，如跳转到各大门户旅游网站，进行旅途订票操作，因为游客通过“任我游”平台进行跳转操作，赚取中间费用；

2019年9月-2019年11月 
论文发表，软件著作权申请；


	指导教师意见
[bookmark: _GoBack]该项目拟开发一个沟通VR实景作品开发者和旅游爱好者的平台，使旅游爱好者能以最快的速度和最小的代价获取旅游景点身临其境的感受，为制定科学的旅游计划提供依据。项目使用技术先进，有很好的实用价值和社会意义。项目组学生参与过多次项目开发，有丰富的开发经验，团队合作意识强。本人有指导旅游类项目开发的经验，愿意从技术上指导该组学生，确保项目的顺利完成。
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